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  فً السً شارب  TreeViewالتعامل مع ال

 (Form1) من الى النموذج  Treeview من النوع   مكون   قم باضافة  .1

   (Figure1) انظر الشكل treeView1انقر على السهم الموجود  فً الزاوٌة العلٌا الٌمنى من المكون  .2

   (Figure2انظر الشكل )  TreeView Tasksستظهر لك نافذة باسم  .3

 

 

 

 

 

 ستظهر لك نافذة  Edit nodeبعد ذلك نقر على العبارة  .4

 (Figure3) انظر الشكل  TreeNode Editorباسم 

  (Add root)لكً تضٌف جذورا انقر على الزر   .5

توضٌح نطلق جذر على العقدة  التً لا تملك أي اب  

 أي تلك التً تقع عند بداٌة الشجرة 

  (.Add Child)اذا اردت اضافة ابناء انقر على الزر  .6

طبعا لا ٌجوز اضافة ابناء دون ضافة أي اب لذا ترى 

غٌر فعال مالم  لم تختر عقدة  (Add Child)ترى الزر 

 .موجودة او تنشًء عقدة 

 ( Figure 4)انظر الشكل 
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 لاحظ ظهور عقد الشجرة  على ٌسار الشكل

(Figure 4)  ولاحظ ظهور خواص كل عقدة  

 لاحظ ان الخواص مرتبة فً.  على ٌمٌن الشكل 

 مجموعة مختصة ) مجموعات منطقٌة متشابهة 

 طبعا كل عقدة  (الخ..بالمظهر ومجموعة بالاداء

 Class TreeNode من الصنف  Objectهً 

 

 

 :لكً نمنح لكل عقدة  اٌقونة معٌنة نقوم بالاتً

I.  نقوم بإضافة مكون من النوعImageList كما تعلمنا ذلك سابقا واشحنه بالاٌقونات  

II.  نذهب الى الخاصٌةImageList من المكون treeView1 ونربطها مع المكون imageList1  

III.  انقر على السهم الموجود  فً الزاوٌة العلٌا الٌمنى من المكونtreeView1 ستظهر لك النافذة التً فً الشكل (Figure 4) 

IV.  اختر عقدة معٌنة من الشجرة على ٌسار النافذة 

V.  من المجموعةBehavior اذهب  الخاصٌة  ImageIndex واختر رقم الاٌقونة التً ستكون متربطة  بالعقدة الحالٌة  عندما  

 تكون العقدة فً حالتها الطبٌعٌة أي بدون اختٌار 

VI.  اذهب الى الخاصٌةSelectedImageIndex اذا لم تقم بتغٌٌر هذه ) لاختٌار رقم الاٌقونة عندما الاٌقونة فً حالة اختٌار

   (ImageIndexالخاصٌة فان قٌمتها ستكون نفس قٌمة 

VII.   الخاصٌتانImagaeIndexKey و  SelectedImageKey تقومان بنفس عمل الخاصٌتٌن السابقتٌن ولكن قٌمهما اسماء 

 الاٌقونات ولٌس ارقامها فً قائمة الاٌقونات

 

ولون الخلفٌة من NodeFont   كما اننا نستطٌع تغٌٌر التنسٌق من الخاصٌة textنستطٌع تغٌٌر النص الذي ٌخص كل عقدة من الخاصٌة 

 (TreeNodeننبه مرة اخرى الى ان كل الخواص السابقة هً للصنف ) BackColorالخاصٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure  4  
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 والان نستطٌع ان نفعل برمجٌا ما فعلناه ما فعلنا سابقا بشكل ٌدوي 

 :افتح مشروعا جدٌدا كالتالً 

File>New>New Project > Windows Application  

  اضف مكون من النوعTreeView (الى الفورم) الى النموذج  

  اضف مكون من النوعButton واجعل الخاصٌة text لهذا المكون تساوي “Add Childs” 

 ًانقر على هذا الزر مرتٌن ثم اكتب الكود التال: 

 

 

private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

   { 

     treeView1.BeginUpdate(); 

     treeView1.Nodes.Clear(); 

     treeView1.Nodes.Add("Parent1"); 

     treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 1"); 

     treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 2"); 

     treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild"); 

     treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes[0].Nodes.Add("Great Grandchild"); 

     treeView1.EndUpdate(); 

    } 

 

  وذلك لان عملٌة رسم المكونات مستمرة كلما حدث تغٌٌر لشكلtreeView1ٌقوم السطر الاول باٌقاف عملٌة اعادة رسم المكون 

المكون ٌمكننا الاستغناء عن هذا السطر ولكن هذا ٌرفع فعالٌة البرنامج  وقل نفس الشًء عن السطر الاخٌر الذي ٌعٌد تفعٌل عملٌة اعادة 

 .الرسم للمكون

 السطر الثانً  

treeView1.Nodes.Clear(); 

 ٌدل على Clearٌقوم هذا السطر بمسح كل الجذور من الشجرة وتبعا لذلك بمسح جمٌع ابناء الجذور الممسوحة  لاحظ ان استخدام المنهج 

  الخRemove,  Add وبناء على هذا  ٌمكن استخدام المناهج Collection هو Nodesان الحقل 

 .بعد تنفٌذ هذا السطر تصبح الشجر خالٌة تماما 

     treeView1.Nodes.Add("Parent1"); 

 ٌقوم هذا الجزء باضافة اول جذر  للشجرة 

treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 1"); 

treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 2"); 

 ٌقوم هذا الجزء باضافة ابناء للجذر الاول 

treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild"); 

 لابن الثانً للجذر والان انظر الى الشجرة بعد تشغٌل البرنامج اما هذا السطر فهو ٌضٌف ابنا الى ا
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 قارن هذه الشجرة بالشجرة الناتجة  من الكود التالً

private void button2_Click(object sender, EventArgs e) 

    { 

       treeView1.BeginUpdate(); 

       treeView1.Nodes.Clear(); 

       treeView1.Nodes.Add("Parent1"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 1"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes.Add("Child 2"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild1"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild2"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes[0].Nodes.Add("Great Grandchild1"); 

       treeView1.Nodes[0].Nodes[1].Nodes[0].Nodes.Add("Great Grandchild2"); 

 

        treeView1.Nodes.Add("Parent2"); 

        treeView1.Nodes[1].Nodes.Add("Child 3"); 

        treeView1.Nodes[1].Nodes.Add("Child 4"); 

        treeView1.Nodes[1].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild2"); 

        treeView1.Nodes[1].Nodes[1].Nodes.Add("Grandchild3"); 

 

        treeView1.ExpandAll(); 

        treeView1.EndUpdate(); 

        } 

 

 

 اٌضا لاحظ  السطر قبل الاخٌر استخدام المنهج.لاحظ الفرق بٌن بناء الشجرتٌن 

ExpandAllوذلك لتوسعة كل العقد واظهار كل الابناء  كما اننا اضفنا   

  جذرا اخر بالسطر
treeView1.Nodes.Add("Parent2"); 

 

 

 

 

وذلك لتغٌٌر النص الموجود فً كل  (Depth-first search)الكود التالً ٌمر عبر كل عقدة من عقدة الشجرة حسب البحث بالعمق  

: عقدة

 

Figure 5 

Figure 6 
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//======================================================================= 

        void MoveViaAll(TreeNode n) 

        { 

            foreach (TreeNode child in n.Nodes) 

            { 

                index++; 

                child.Text = "node"+index.ToString(); 

                MoveViaAll(child); 

 

            } 

        } 

        

//======================================================================= 

        private void button3_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            int i; 

            if(treeView1.Nodes.Count>0) 

                for ( i = 0; i < treeView1.Nodes.Count ; i++) 

                { 

                    index++; 

                    treeView1.Nodes[i].Text = "node" + index.ToString(); 

                    MoveViaAll(treeView1.Nodes[i]); 

                } 

        } 

//======================================================================= 

الخ من الاحفاد  ... على استدعاء ذاتً وذلك للمرور عبر كل الابناء  وكذلك ابناء الابناء و MoveViaAllتحتوي الدالة 

. MoveViaAllأما الحلقة الموجودة فهً لضمان دخول الجذور ومن ثم ابناء الجذور عبر الدالة 

  Breadth-first searchالبرنامج التالً ٌوضح المرور عبر كل عقدة من عقدة الشجرة البحث حسب 

void AddChildrenList(ArrayList List) 

        { 

            TreeNode n; 

            while (List.Count > 0) 

            { 

                n = (TreeNode)List[0]; 

                foreach (TreeNode child in n.Nodes) 

                { 

                    index++; 

                    child.Text = "node" + index.ToString(); 

                    List.Add(child);                

                } 

                List.RemoveAt(0);                 

            } 

 

        } 

        private void button4_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            int i; 

            index = 0; 

            ArrayList List = new ArrayList(); 

            if (treeView1.Nodes.Count > 0) 

                for (i = 0; i < treeView1.Nodes.Count; i++) 

                { 
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                    index++; 

                    treeView1.Nodes[i].Text = "node" + index.ToString(); 

                    List.Add(treeView1.Nodes[i]);                 

                } 

            AddChildrenList(List); 

 

        } 

    ) ( Figure 8بالعرضوالمرور  (Figure 7)نتائج المرور بعمق لاحظ البحث 

 

Figure 7 

  

 لاحظ وجود استدعاء ذاتً فً المرور بالعمق بٌنما نجد طابور ٌخزن العقد فً المرور بالعرض

List.Add(child);    

             

MoveViaAll(child); 

 

 FIFOولاحظ كذلك اننا نحذف العقدة الاولى من الطابور بعد اضافة ابناءها وهذا تاكٌد لمبدأ 
 List.RemoveAt(0);                 

 

: طبعا البحث بالعمق اٌضا امر مهم جد ا فهو ٌساعدنا على نقل العقد بمحتوٌاتها بٌن شجرتٌن انظر الكود التالً
private void CloneChild(TreeNode OldNode, TreeNode NewNode) 

        { 

            foreach (TreeNode Child in NewNode.Nodes) 

            { 

                TreeNode n = new TreeNode(Child.Text); 

                OldNode.Nodes.Add(n); 

                CloneChild(n, Child); 

            } 

 

        } 

        private void button5_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            TreeNode n1 = treeView1.SelectedNode; 

            TreeNode n2 = treeView2.SelectedNode; 

            TreeNode n3 = new TreeNode(n2.Text); 

            n1.Nodes.Add(n3); 

            CloneChild(n3,n2);  

        } 

Figure8 
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 وابناء 1معروف ان مستوى الجذور هو صفر وان ابناءها فً المستوى )الكود التالً ٌوضح الطرٌقة التً تجعلنا نعرف مستوى العقدة 

 ( والخ2الابناء فً المستوى 

public int NodeLevel(TreeNode node) 

        { 

            int level = 0; 

            node = node.Parent 

            while (node != null) 

            { 

                level++; 

                node = node.Parent 

            } 

            return level; 

        } 

. (كٌف؟ متروك كتمرٌن)ٌفٌدنا أٌضا هذا الكود فً معرفة الطرٌق من عقدة معٌنة إلى الجذر الذي تتبعه هذه العقدة 

 ImageIndexنستطٌع ان نغٌر الاٌقونة التً تملكها كل عقدة وذلك بواسطة قٌمة الخاصٌة 

private void button1_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            treeView1.SelectedNode.ImageIndex = 10; 

            treeView1.SelectedNode.SelectedImageIndex = 10; 

        } 

  imageList مشحون بالاٌقونات  اذا لم ٌكن الامر فاضف مكون من النوع imageListطبعا ان افترض ان لدي مكون من النوع 

ثم نفذ الكود التالً  . واشحنه بالصور كما تعلمنا انّفا

private void button6_Click(object sender, EventArgs e) 

        { 

            treeView1.ImageList = imageList1; 

            treeView1.SelectedNode.ImageIndex = 4; 

            treeView1.SelectedNode.SelectedImageIndex = 4; 

        } 

بدلا  (لماذا الخامسة ولٌس الرابعة ؟) وهذا ٌعنً اننً اخترت الاٌقونة الخامسة ImageIndexلاحظ اننا فً الشفرة الاخٌرة غٌرت قٌمة 

 و والقٌمة 0واقعة بٌن القٌمة ImageIndex من الاٌقونة الحادٌة عشرة ولاضٌر فً ذلك طالما ان القٌمة الممنوحة ل

imageList1.Images.Count-1 .  

 هً صفر لاي ImageIndex لاحظ بعد تنفٌذ الشفرة أن معظم عقد الشجرة تاخذ الاٌقونة الاولى وذلك لان القٌمة الافتراضٌة للخاصٌة 

  ....عقدة مالم نقل غٌر ذلك صراحة

 

 

 

 



 عادل صالح علً

8 
 

سنرى كٌف نقوم  بعملٌة  نقل بٌن عقدة مع ابناءها بٌن شجرتٌن  بواسطة  السحب والإفلات بٌن شجرتٌن  

 قم بفتح مشروع جدٌد بواسطة  .1

File>New>New Project > Windows Application  

 مصدرا للعقد ولٌكن الثانً منهما   (treeView1)  ولٌكن الاول منهما TreeViewاضف مكونٌن من النوع  .2

 treeView2 مستقبلا للعقد  

 فً الواقع ان هذه الخاصٌة تسمح  .  trueواجعلها تاخذ القٌمة  (treeView2) من المستقبل AllowDropاذهب الى الخاصٌة  .3

للمستقبل بتلقً المعلومات المسقطة علٌه 

 : وقم بكتابة الكود التالً treeView1 من المكون المرسل ItemDragاذهب الى الحدث  .4

private void treeView1_ItemDrag(object sender, ItemDragEventArgs e) 

        { 

            DoDragDrop(e.Item, DragDropEffects.Move);     

        } 

نكون قد  DoDragDropفً المكون المرسل ومن ثم فإننا استدعاءنا للمنهج  (Drag)ان هذا  الحدث ٌتفعل فورا عند أي محاولة سحب 

كذلك نكون قد حددنا العملٌة المصاحبة للسحب بواسطة  e.Itemقمنا بتجهٌز بٌانات العقدة المراد نقلها  وهذا ٌتمثل فً البارامتر 

 DragDropEffects.Move البارامتر

  وقم بكتابة الكودtreeView2 من المكون المستقبل DragEnterنذهب الى الحدث 

private void treeView2_DragEnter(object sender, DragEventArgs e) 

        { 

            e.Effect = DragDropEffects.Move; 

        } 

والتً قام المرسل بها  (Dragging)لاحظ  ان المستقبل اصبح ٌعرف نوعٌة العملٌة المصاحبة للسحب 

(DragDropEffects.Move )

 :ونكتب الكود التالً  المكون المستقبل من DragDropالان نذهب الى الحدث  .5

private void treeView2_DragDrop(object sender, DragEventArgs e) 

 { 

   if (e.Data.GetDataPresent("System.Windows.Forms.TreeNode", false)) 

            { 

                Point pt = new Point(e.X,e.Y); 

                pt=  treeView2.PointToClient(pt); 

                TreeNode n = treeView2.GetNodeAt(pt); 

                TreeNode n1 =  

(TreeNode)e.Data.GetData("System.Windows.Forms.TreeNode"); 

                n.Nodes.Add((TreeNode)n1.Clone()); 

                n.ExpandAll(); 

                n1.Remove(); 

             } 

 

   } 
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 :تقوم الشفرة السابقة بالاتً

  اولا المنهجe.Data.GetDataPresent  

 البامتر الاول هو نوعٌة البٌانات المراد التً ٌفترض ان المرسل اعدها

 System.Windows.Forms.TreeNodeٌختبر المنهج  نوعٌة البٌانات المعدة من قبل المرسل فاذا كان نوعها هو نفس 

فحسب  اذا كانت قٌمته  البارامتر الثانً ٌجعل المنهج ٌفحص التطابق.. فً الحالة الاخرى False وٌعٌد trueفان المنهج ٌعٌد  

False , اما اذا قٌمتهtrue فان المنهج ٌحصل على امكانٌة تحوٌر البٌانات المعدة من قبل المرسل الى النوع الموجود فً البارامتر 

. أي اننا طلبنا منه فحص التطابق ولا نرٌد تحوٌر البٌانات المعدة من قبل المرسل اطلاقا, الاولوهو امر استبعدناه فً مثالنا هذا 

  بعد ذلك ٌقوم المستقبل بتحدٌد العقدة الواقعة تحت مؤشر الماوس ولكً ٌفعل ذلك لابد من تحدٌد الاحداثٌات وفق المكون

  ٌعطً الاحداثٌات وفق للشاشة  بٌنما تحدٌد العقدة ٌحتاج الى احداثٌات eالمستقبل ولٌس وفق الشاشة لان بارامتر الحدث 

؟ ....!وفق الحدث

 

الاحداثٌات وفق الشاشة ٌعنً اننا نحتسب البداٌة من الزاوٌة العلٌا الٌسرى للشاشة بٌنما احتساب الاحداثٌات وفق مكون معٌن  )

 (معناها ان نحتسب البداٌة من الزاوٌة العلٌا الٌسرى للمكون

 pt=  treeView2.PointToClient(pt); 

 treeView2ان هذا السطر ٌقوم بتحوٌل احداثٌات مؤشر الفارة من نظام ٌبدا حسب الشاشة الى نظام ٌبدا حسب المكون 

  pt   وٌضع النتٌجة داخل المتغٌر 

TreeNode n = treeView2.GetNodeAt(pt); 

  للعقدة القادمة من قبل والدا من المكون المستقبل وستكون هذه العقدة وٌقوم السطر السابق باخذ العقدة الواقعة تحت مؤشر الفارة 
 .المرسل

TreeNode n1 =  (TreeNode)e.Data.GetData("System.Windows.Forms.TreeNode"); 

فاننا سناخذ البٌانات التً جاءنا بها المرسل ونضعها داخل متغٌر من النوع  TreeNodeطبعا بعد تاكدنا من النوع المطلوب ٌطابق 

TreeNode وهو الامر الذي سٌقوم به المنهج GetData .

 :انظر الى السطر الذي ٌلً السابق

n.Nodes.Add((TreeNode)n1.Clone()); 

وٌجعلها كابن للعقدة التً كانت تحت   (()n1.Clone) لاحظ ان هذا السطر ٌقوم بنسخ العقدة التً استقبلنا مع جمٌع ابناءها 

(. n.Nodes.Add  )مؤشرالفارة من فً المستقبل 

 قم بتشغٌل البرنامج وتمتع بنقل العقد من الشجرة الاولى الى الشجرة الاخٌرة

 


